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Vorwort

Relationen von Subjektivitit und Wahrnehmungsdispositiven in Zei-
ten kiinstlicher Menschmaschinen stehen im Zentrum dieser Studie,
die insbesondere dadurch besticht, dass sie nicht nur zwei zeitlich dis-
parate Reprisentationen des Maschinenmenschen - Romantik und
Gegenwart -, sondern auch zwei Medienformen dieser Reprisentation
- literarische Prosa und Film - in den Blick nimmt. Auf der Basis von
Michel Foucaults Uberlegungen zum Verhiltnis von Macht, Subjekt,
Beobachtung und Disziplinierung wird einerseits herausgestellt, dass
in E.T.A. Hoffmanns Erzahlung Der Sandmann (1816) bereits aktuelle
Wirklichkeiten, Projektionen und Imaginationen des Mensch-Maschi-
ne-Diskurses verhandelt werden und die Erzdhlung somit plausibel als
Maschinen-Science-Fiction avant la lettre gelesen werden kann. Ande-
rerseits wird dafiir argumentiert, wie sich in Alex Garlands Film Ex
Machina (2014) Traditionsbestinde der Maschinen- und Subjektdis-
kurse um 1800 fortschreiben und verfestigen. Somit kann Der Sand-
mann inhaltlich, sowie durch die frithen Ankliange des posthumanisti-
schen Themenkomplexes, als praimedialer Wegbereiter von Garlands
Film ausgewiesen werden. Stets bleiben aber auch die historischen,
medialen, materialen und technologischen Differenzen zwischen lite-
rarischer Erzdhlung und Film prdsent. Anhand dieser Differenzen
kann die Studie Verschiebungen aufzeigen, die in Garlands Film mit-
gezeigt und miterzahlt werden miissen, wenn es gilt, Gegenwart und
mogliche Zukunft des Konzepts »Mensch« vor dem Hintergrund artifi-
zieller >Formen des Subjekts« dsthetisch zu verhandeln. So werden u.a.
fiur Ex Machina die Elemente, Strategien und dsthetischen Formen he-
rausgestellt, mit denen der Film die gesteigerte Komplexitit der >Reali-
taitc hochmoderner (cyber-artifizieller) Subjektivierungsprozesse der
Wahrnehmung des Zuschauers unterbreitet.

Christof Hamann
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